erni plan
1 timer
4 hraci figurky
1 pravidla hry

U Activity® Turbo Junior jde o rychlost! Béhem jedné minuty
musi byt uhadnuty pravé dva pojmy.

Cil hry:

Béhem 60 sekund maji byt zprostfedkovany pokud mozno oba
pojmy jedné kartiCky vlastniho druzstva a to jej ma za ukol
uhodnout. Druzstvo, které jako prvni dosahne cilového policka
na hernim planu, vyhrava.

Herni plan:
Herni plan ukazuje drahu 15 policek se startem a cilem. Devaté
poli¢ko je oranzoveé.
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Dodate¢né musi byt pfipraven papir a tuzka pro ukoly v oblasti
kresleni. Druzstvo, které hru zahdji, urci jednoho Clena jako
hrace, ktery bude poprvé znazornovat (v dalSich kolech se hradi
stfidaji v pozici znazorfujiciho hrac¢e v ramci druzstva.)

Pribéh hry:

Prvni znazoriujici hra¢ prvniho druzstva sejme nejvrchnéjsi
zakrytou karticku hromadky, a sice tak, aby jeho spoluhraci
nemohli precist pfedni stranu karti¢ky.

Znazornujici hra¢ si cca za 10 sekund zapamatuje pojmy. Poté
ukaze ostatnim druzstvim kartiCku a ponecha si ji zakrytou u
sebe. (Mlze se, pokud je na fadé, kdykoliv podivat na pojmy na
karti¢ce.) Poté se nastavi ¢asovac na 60 sekund, aby byly oba
pojmy na kartiCce zprostfedkovany vlastnimu druzstvu.

Pfitom musi zlstat u druhu znazornéni uvedeného na karti¢ce,
poradi pojmuU vSak nemusi dodrzovat.

Po uplynuti 60 sekund se vyhodnoti, kolik pojmu bylo
rozpoznano. Za kazdy spravné rozpoznany pojem smi druzstvo
tahnout dale o jedno poliCko. Rozpozna —li druzstvo spravné
oba pojmy, obdrzi jeden bonusovy bod a smi tahnout dale o tfi
poliCka misto o dvé.



pojmu. Nakres nesmi obsahovat ani pismenka ani Cislice.

Vysvétlovani: Zde musi byt pojem opsan. Znazornujici hrac
popisuje pojem slovy. Nesmi pouzit ani slovo samotné jeho casti
ani odvozené tvary.

Pantomima: Zde musi byt pojem pantomimicky znazornén.
Znazornujici osoba pfitom nesmi ani mluvit ani vydavat
jakékoliv zvuky ani pfibrat pfedméty v pokoji nebo na né
ukazovat. Smi vSak ukazovat na vlastni ¢asti téla.

Pozor:
Nedodrzi-li hrac tato pravidla, nesmi jeho druzstvo dale tahnout
jeho hraci figurkou a na radé je dalSi druzstvo.

Alesponn jeden hra€ nezucastnéného druzstva by mél
kontrolovat dodrzovani pravidel — pfedevS§im dodrzovani
stanoveného druhu znazornéni a toho se tykajicich pravidel. K
tomuto ucelu je smyslupiné, ze se tento hra¢ posadi vedle
znazornujiciho hrace, aby si mohl precCist pojmy na karticce.
Podafi-li se druzstvu uhadnout pojem v ramci stanovené doby,
muze svoji hraci figurku posunout dale o pocet dosazenych
bodu. Neuhodne-li zadny z pojmu, zUstava jeho hraci figurka
stat. Pak je na radé dalSi druzstvo.



2 a cilové policko se presune zezadu (maximalné az
oranzovéemu devatému policku).
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