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Kazdy hra¢ se stava bohatym kupcem z Benatek, v zavodu o nejlepsi naklad.
ktery vysila vlastni obchodni flotilu ti'i galér na Na konci hry vyhrava ten, kdo se miize pochlubit nejvétsim
velkou vypravu. S dobrym vétrem v plachtach mnozstvim a nejrozmanitéjsi nabidkou zbozi.

a pomoci piratu se kazdy z kupcu snazi zvitézit

c— Obsah hry —

4 namofni cesty vzdy se tfemi hracimi policky %
v rliznych barvach.

12 lodi a 4 sklady se znaky hracu.
Pred zacatkem prvni hry je sestavte.

90 barevnych dievénych kostek, vzdy 15 kust od kazdé
barvy: Zluté, rizové, zelené, oranzové, Cervené
a modré. Kostky predstavuji zbozi.

KaZdd ndmoini cesta zobrazuje 3 riizné barevnd

( " ‘ : | =i . . policka. Symbol oznacuje barevnou kombinaci:
éervend — Zlutd [C’, oranzovd — riizovd
k4

7 desti¢ek herniho planu, ktery predstavuje cestu — modrd . —zelend
z Benatek do Konstantinopole a sestavuje se dle 54 hracich karet, vzdy 9 Zlutych, rizovych, zelenych,
poctu hraci nésledujicim zplisobem: oranzovych, ¢ervenych a modrych karet. Mohou byt

2 vychozi pfistavy: Benatky a Konstantinopol pouzity jako karty vétru nebo piratské karty.
1 mezistanice: Modon . : - —

1 startovni figurka hrace s 2
opérnymi nozickami, kterou je,
pted zacatkem hry, nutné

Benatky a Konstantinopol 'V Modonu jsou na jedné

umistéte na oba konce strané zobrazena dvé ,Se’Sta‘ilt' » L
ndmorni cesty. kotvisté, na druhé strané Latkovy sacek pro losovani zbozi.
3 kotvisté. 1 Pravidla hry.
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A — Pred prvni hrou -

Nejprve opatrné vyjméte lod€ ze Sablony a sestavte je dle
obrazku vpravo — kazda lod’ se sklada z trupu a plachtové
casti.

Kazdy hra¢ ma svou flotilu 3 lodi, které jsou vSechny B oo -

oznaceny stejnym znakem na vlajce.

Dale vyjméte ze Sablony sklady zbozi a sestavte je dle
obrazku. Sklady jsou oznaceny stejnymi znaky jako lodé.

A — ohnéte nahoru
postranni dily
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A — ohnéte boéni
stény

B — nasad’te plachty
- Dbejte na to, aby plachty na pridi

B - podlahu zasunte byly nasazeny kizem.

do stén (viz detail obrazku)

C - nakonec mirné
ohnéte strechu

skladu dovnitr
C — kompletni lod’

\9)
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w—  Rozestaveni a priprava hry =————"

V zévislosti na poctu hraci nejprve rozlozte na stil
namofni cestu z Benatek do Konstantinopole tak, aby
na ni vSichni hraci pohodIné dosahli.

Rozestaveni hraci plochy pro 2 hrace:

Dvé namotni cesty mezi vychozimi pfistavy Benatkami
a Konstantinopoli sestavte tak, aby bylo vytvofeno
prubézné spojeni. Kazda z téchto cest musi mit jiny
symbol (A @).

Doprostfed, mezi obé ndmorni cesty, polozte mezistanici
Modon tak, aby nahofe byla strana s dvéma kotvisti.

Rozestaveni hraci plochy pro 3 hrace:

Vsechny ¢tyfi ndmoftni cesty, mezi pfistavy Benatky
a Konstantinopol, musi tvofit pribézné spojeni. Namoini
cesty musi byt sestaveny tak, aby se symboly pravidelné
stiidaly (@ A @ A).

Poznamka: mezistanice Modon se pri varianté 3 hrdci
nepouziva.

Rozestaveni hraci plochy pro 4 hrace:

Vsechny ¢tyfi ndmorini cesty, mezi pfistavy
Benitky a Konstantinopol, musi tvofit pribézné
spojeni. Namorni cesty musi byt sestaveny tak, aby
se symboly pravidelné stfidaly (@ A @ A).
Doprostfed, mezi obé namorni cesty, polozte
mezistanici Modon. Strana se tfemi kotvisti musi
sméfovat vzhiru.

Zbyvajici material:

Kazdy hrac si zvoli sviij symbol. Poté si vezme 3 lodé
a sklad zbozi, které jsou oznaceny stejnym symbolem.
VSichni hraci poté libovolné rozmisti své lodé do obou
vychozich pfistavli Benatky a Konstantinopol.
Vsechny dfevéné kostky vlozte do sacku. Nasledné si
vytahnéte naslepo ze sacku dvakrat 9 kostek a polozte je,
bud’ do pfistavu Benatky, nebo Konstantinopole.
Nakonec dobfe zamichejte hraci karty. Kazdy hrac¢
dostane do ruky 5 karet. Zbyvajici karty odlozte licovou
stranou dolt vedle hraci desky, tyto karty slouzi jako
balicek pro lizani.

Black Cyan Magenta

Pozndmka: pokud by vam nestacilo misto v nékterém
z vychozich pFistavii, umistéte lode vedle hraciho policka.
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— Prubéh hry —

Hraje se po sméru hodinovych rucicek. Zacina nejstarsi
hrac, vezme si startovni hraci figurku a provede sviij prvni
tah. Potom je na fadé¢ jeho soused po levé ruce.

— Hraci tah —

Jeden tah se sklada z nasledujicich akci, které se provadéji
v tomto poradi:

1. Vyslani pirata (dobrovolné)
2. Pohyb vlastni lodé (povinné)

Poté, co hrac provede pohyb nékterou ze svych tii lodi, je
jeho tah u konce a na fad¢ je dalsi hrac.

1. Vyslani piratia (dobrovolné)

Hrac smi ukrast jeden kus zbozi z jedné cizi lod¢, pokud
vylozi 2 piratské karty. Barvy na kartdch se musi shodovat
s barvami plachet pfislusné lod¢.

Piepadany smi byt pouze lod€ na Sirém mofi. To znamena,
ze lodé v pfistavech (Benatky, Konstantinopol a Modon)
jsou tabu.

Hrac odloZzi obé piratské karty na odklddaci hromadku,
vezme si 1 zboZi z ptisluSné lodi a vloZi ho do svého skladu. :
Vyjimka: pokud by vykrddand lod” neméla na palubé uz i Pouze 1 lod’ na 1 hraci policko.
zadné zbozi, smi jeji majitel vyjimecné svou lod’ na
hracim poli¢ku obritit, tj. nafidit zpét.

Priklad: tri ze Sesti moznych kombinaci prepadeni této
lodi.

2. Pohyb vlastni lodi (povinné)

Hrac pohybuje svymi tfemi lodémi po namotni cesté.

Pritom plati nasledujici pravidla:

* Lod’ musi byt vzdy umisténa na hracim poli tak, aby
jeji prid’ (predni cast lodi) byla namiiena ve sméru
plavby. Tento smér nesmi byt béhem plavby ménén.
(Vyjimka: viz Vysldant pirdtii)

* Na kazdém poli¢ku ndmofni cesty se smi nachizet
jen jedna lod’.

* V Modonu smi, podle typu

2, popr. 3 lodé.
* V Benatkach a Konstantinopoli

se smi nachazet libovolny pocet
lodi.

* Pokud pohyb zacina v nékterém pfistavu (Benatky
nebo Konstantinopol), nalozi si zde hrac¢ vSechno
zbozi jedné barvy na svou lod’. Hrac si mize zvolit
pouze zbozi takové barvy, ktera se nenachazi na jeho
plachtéch!

Zbozi v pristavu se ihned dopliiuje tahanim naslepo ze
sacku. V pristavu musi byt vzdy 9 kusi zbozi. Pokud
jiz dalsi zbozi neni k dispozici, hraje se se zbyvajicim
zboZzim.
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s ¢ Priklad: zelené, cervené a Zluté

‘ zboZi se nesmi naklddat, protoZe se
tyto barvy nachdzeji na plachtdch.
Hrac se rozhodl pro modré zboZi.
V tom pripadé dostane dva kusy.
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Délka tahu jedné lodi

* Hra¢ musi svou lod’ posunout na dalsi policko ve sméru
plavby.
* Pokud je nejblizsi policko obsazeno, pluje hrac¢ lodi na

v v

nejblizsi volné policko.

* Podle barvy policka, na které pripluje lod’, jsou mozné
nasledujici varianty:

- Barva policka se shoduje s barvou plachty:
lod’ miize plout o jedno poli¢ko dal.

- Barvy se neshoduji: lod’ zistane stat na tomto
policku.

- Hrani s kartou / kartami vétru: hraci karty se
nemusi pouzivat pouze jako piratské karty, ale také
jako karty vétru. Umoznuji hraci prodlouzit délku
svého tahu.

Pokud se barva policka neshoduje s barvou plachty,
smi hrac vyloZit kartu vétru v barvé policka a plout
lodi o jedno policko dal.

V jednom tahu lze vylozit vice karet vétru.

Vsechny vylozené karty se odhazuji na odkladaci
hromadku.

* Pokud lod’ dopluje do Benatek, Konstantinopole nebo
mezistanice Modonu, tah kon¢i. V Modonu pohyb konci
pouze tehdy, pokud je zde volné kotvisté. V opacném
pfipadé se Modon preskakuje.

Pokud hrac dopluje do Benatek nebo Konstantinopole,
vylozi zde vSechno zbozi do svého skladu.

Lizani karet

RS

Za kazdou lod’, ktera dopluje do nékterého ze tii pfistavi,
si smi hrac liznout dalsi kartu, a to:

- lod’ s tfibarevnou plachtou 1 karta
- lod’ s dvoubarevnou plachtou 2 karty
- lod’ s jednobarevnou plachtou 3 karty

Vyjimka: pri hie dvou hrdcii se v Modonu zZddné nové
karty nelizaji!

Karty se berou z balicku otoceného licem dold. Pokud
balicek spotiebujete, zamichejte odkladaci hromadku
a pouzijte ho jako novy balic¢ek na lizani.

Hraci mohou v ruce drZet libovolny pocet karet.

Black Cyan Magenta
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Lod’ preskoci prvni policko, protoZe je obsazeno.
Dalsi policko (zelené) mad stejnou barvu, jako plachta,
lod’ tedy pluje dal.

Nasledujici policko (Cervené) ma opét barvu plachty,
proto lod’ smi plout jesteé o jedno policko dal.

Teprve kdy? lod’ dopluje na modré policko, musi
zustat stdt.

Lod’ pres prvni policko popluje ddl, protoZe se barva
plachty shoduje s barvou policka.

Aby mohla lod’ pokracovat v plavbé pres ndsledujici
(zelené) policko, musi hrdc vyloZit zelenou kartu.

I na cerveném policku hrac¢ musi vyloZit prislusnou kartu
a lod’ miiZe plout ddl.

Teprve kdyz dopluje na modré policko, musi ziistat stqt,
protoZe hrac¢ nemd modrou kartu nebo ji nechce vyloZit.

<
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* Smér plavby lodi se méni pouze tehdy, kdyz lod’ dopluje
do nékterého z vychozich piistavi. Na §irém mofi
a v mezistanici se lod’ nemtize otocit.
(Vyjimka: viz Vysldni pirdtii)

* Hra¢ mize pohyb lodé kdykoli prerusit. Tato lod’ se ale
musi posunout alespori o 1 policko.

— Konec hry —

Hra kon¢i, pokud v nékterém z vychozich pristavi (Benitky nebo Konstantinopol) jiz neni k dispozici zadné
dalsi zbozi, nebo pokud néktery hrac¢ oznami konec hry. Oznamit konec hry muze, ale nemusi, jakykoliv hrac,
a to pouze v piipadé, ze ma alespon 1 kus od kazdého druhu zbozi. Tento hrac se vSak nestava automaticky
vitézem (viz Hodnoceni).

Kolo se jesté dohraje do konce. Konci tahem hrace, ktery je posledni v potadi.

— Hodnoceni —

Nyni se hodnoti zbozi:

- zbozi, které se stile nachazi na lodich 0 bodt
- kazdy kus zbozi, které se nachazi
ve skladech 1 bod

Kromé toho se na kazdou sadu riuzného zbozi vztahuji
jesté bonusové body:

- 1 sada 4 riznych druhd zbozi + 1 bod
- 1 sada 5 rliznych druhi zbozi + 2 body
- 1 sada 6 riznych druhd zbozi + 4 body

<

Hrac¢i mohou bonusové body ziskat za rizné sady zbozi,
jeden kus zbozi lze vSak pouzit vzdy jen pro jednu sadu.
Hrag, ktery celkem ziskal nejvice bodi, vyhrava hru.

¢tyrdilnd sada
za 1 bod

Pokud stejny pocet bodi ziskalo vice hraci, zlistava stav Sestidilnd sada
nerozhodny. za 4 body

Priklad hodnoceni:

Hrac dokdzal béhem hry ve svém skladu nasbirat celkem

13 kusii zboZi:

3x oranZové, 2x cervené, 1x zelené, 4x Zluté, 1x modré

a 2x riZove.

To je celkem 13 bodii.

Kromeé toho se hrdci podarilo ziskat sady riizného zboZi,

které obsahuji vidy minimdlné 4 druhy zboZzi:

1x 6 riiznych druhii zboZi a

1x 4 riizné druhy zboZi.

Za tyto dvé sady obdrzi hrac 4body + 1bod = 5 bodii.
Upozornénit Jeho celkovy vysledek je tedy: 18 bodii.

Nevhodné pro déti do 36 mésica. Obsahuje malé ¢asti, které mohou
byt vdechnuty. Nebezpeci uduSeni. Uschovejte kontaktni adresu.

Zména provedeni vyhrazena. — -
Pokud mate ke hte ,,Golden Horn“ néjaké otazky nebo pfipominky, s |O8|CUWI
prosim, obrat’te se na nas: @)..IN.*
Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591, 160 00 Praha 6, info@piatnik.cz

www.piatnik.cz www.piatnik.com
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