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Vsak se ukaze, kdo najde toho pravého!
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Cubingové jsou pékni Sprymari. Tihle roztomili drobecci si vas ziskaji svym hebouckym vzhledem, mohou ale
také byt straSné naladovi. NejenZe s oblibou méni barvu své srsti, ale dokazou dokonce ménit i vyraz obliCeje.
Jednou vypadaji spokojené nebo vesele, jindy zase udivené nebo vydésené. Proto neni snadné, najit podobu
vybraného Cubinga. Kdo ovlada mrstné kombinace a dokaze to jako prvni?

Obsah:

13 kostek s Cubingy
16 karet, na nichz jsou zobrazeni rizni Cubingové
pravidla hry

Cil hry:
Vsichni hraci se snazi o to, aby na své kostce nasli jako prvni Cubinga zobrazeného na karté a diky tomu
nasbirali co nejvice karet.

Priprava hry:

e Najdéte mezi 13 kostkami jedinou s modrym pozadim a postavte ji doprostfed stolu. Toto je startovni kostka.
Pripravte si stranou vSechny ostatni kostky.

e Zamichejte dobre karty a pfipravte si je jako balicek sloZeny rubovou stranou nahoru. A ted mlzete zadit!

Priibéh hry:

e Zacina nejmladsi hra¢. Dale se hraje po sméru hodinovych rucicek.

e Pokud jsi na fadé, lizni si kartu z bali¢ku, oto¢ ji a vyloz na stdl tak, aby ji vSichni hraci dobre vidéli.
Potom nahlas zavolej: TED!

¢ Nyni vSichni popadnou bilou kostku. VSechny kostky jsou stejné, proto nezalezi na tom, kterou si vezmete.
Dobre si prohlédnéte svou kostku a pokuste se ji priloZit ke startovni kostce tak, aby odpovidala
Cubingovi, ktery je vyobrazen na karté. To znameng, aby souhlasila barva srsti horni poloviny
téla se spravnymi Usty, kterd se nachazi na spodni ¢asti téla. Pfitom muZzete kostkou otacet
jakymkoli smérem.
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Pozor: v prvnim kole smite kostku prikladat ke startovni kostce jen po stranach. Teprve od druhého kola
je také dovoleno stavét dalsi kostky na ty, které jsou jiz umistény na stole.

e Pokud si mysli$, ze na tvé kostce je stejny Cubingo jako na karté, zavolej nahlas: CUBINGO!
Tim kondi toto kolo. Nikdo uz nemdze prikladat dalsi kostky.

¢ Nyni vSichni zkontroluji, zda barva srsti a Usta Cubinga odpovidaji Cubingovi na karté. Pokud je vysledek

SPRAVNY, mize$ si vzit kartu a vyloZit ji pfed sebe. Potom si vezme$ dal$i kostku pfipravenou do hry.
CHYBNY, musi$ si svou kostku vzit zpatky a toto kolo pokraduje bez tebe, dokud kartu nevyhraje jiny hrag.

Poznamka: prikladéanim kostek se zaroveri zobrazuji rizni Cubingové. DdleZité je jen to, aby jeden z nich
souhlasil s tim, ktery je vyobrazen na karté. Ostatnich si nemusite vSimat.

e Jakmile jeden z vas vyhraje kartu a vezme si novou kostku, lizne si dalSi hrac, ktery je na fadé, novou kartu
z bali¢ku a zacina dalsi kolo. Od druhého kola smite vase kostky prikladat i nahoru na jiz umisténé kostky,
abyste sloZili Cubinga vyobrazeného na karté. Nize jsou uvedené spravné moznosti prikladani:

Stranou ke strané .
v jedné roviné

Stranou ke strané Pravy Uhel

Konec hry:

Jsou dvé moznosti, jak ukongit hru:

1. Hrajete tak dlouho, dokud nejsou vyloZzeny vSechny kostky. Vyhrava ten, kdo nasbiral nejvice karet.
Nebo

2. Hrajete tak dlouho, dokud nezbyva uz zadna karta. Kdyz jiz nejsou k dispozici zadné kostky mimo hru,
mUze si hrac, ktery je na radé, vzit kostku z téch, které jsou jiz umisténé na stole. Musi si ale vybrat
takovou kostku, ktera stoji volné a nezbofi vasi konstrukci. Vyhrava ten, kdo nasbiral nejvice karet.

V pfipadé vyrovnaného stavu vyhrava vice hracu.

Pokud mate ke hre ,,Cubingos” otazky nebo pfipominky, prosim, napiste nam:
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